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FUNDAVENTAQON

A patir dd Gdo Escolar 2009-2010 la Direccion Generd del Bachillerato incorpord en su plan de estudios los prindpios basoos de la Reforma Integrd de la Educacion
Media Superior cuyo propdsto es fortaecer y consolidar la identidad de ese nivd educativo, en todas sus moddidades y subssemes, propordonar una educadon
petinente y rdevante d esudiante que le permita esablecer una rlacion entre la escuda y U entorno; y fadlitar d trangto académico de los estudiantes entre los
ubsgemasy lasescudas

Para € logro de las findidades anteriores, uno de los ges prindpdes de la Reforma Integrd es la definicddn de un Marco Qurricular Gmun, que compartiran todas las
ingitudones de bachillerato, basado en desampefiostermindes, d enfoque educativo basado en d desarrollo de competendas, laflexibilidad y los component es comunes
de curriculum.

Apropddto de éste destacaremos que d enfoque educativo permite:
- Est@blecer en unaunidad comin los conocimientos, habilidades, actitudesy valores que € egresado de bachillerat o debe poseer.

Dentro de las competendas a desarrdllar, encontramos las genéricas, que son aquellas que se desarrdllardn de manera transversl en todas las asgnaturas dd mapa
curricular y permiten d estudiante comprender su mundo e influir en €, le brindan autonomia en d proceso de gorendizge y favorecen d desarrdllo de rdaciones
armonicas con quienes les rodean. For otra parte las compet endias disciplinares bés cas refieren los minimos necesarios de cada campo disdiplinar para que los estudiantes
s desarallen en diferentes contextos y Stuadones a lo largo de la vida Aamismo, las competendas disaplinares extendidas implican los nivees de complgidad
desegbles para quienes opten por una determinada trayectoria académica, teniendo ad una fundon propedéutica en la medida que prepararan a los estudiantes de la
ensafianza media superior para su ingreso y permenencia en la educacion superior.*

For ltimo, las competencias profesonales preparan d esudiante para desempeiarse en su vida con maeyores posibilidedes de éxito.

' Acuerdo Secretaria NUm 486 por d que s establecen las competendias disdiplinares extendidas dd Bachillerato Generd, DR, aoril 2009.

DGB/DCA/07-2010




INFORMATICA II

Dentro de este enfoque educativo exigen varias definidones de 1o gue es una competenda, a continuaddon se presentan las definiciones que fueron retomedas por la
Direccion Generd dd Bechillerat o parala actudizacion de los programes de estudio:

Una competenda es la “cgpacidad de movilizar recursos cognitivos para hacer frente a un tipo de Stuadones’ con buen juido, a su debido tiempo, para
definir y soludonar verdaderos problemas?

Td como comenta Anahi Mastache®, las competencias van més dla de las habilidades basicas o saber hacer ya que implican saber actuar y reaccionar; es dedir que los
esudiantes sepan saber qué hacer y cuando. De td forma que la Educacion Media Superior debe dgar de lado la memorizacidn sn sentido de temas desarticulados y la
adquisicion de habilidades rdativamente mecanicas, Sno mas bien promover € desarrollo de competendias susceptibles de sar empleadas en d contexto en d que
encuentren losesudiantes, que se manifiesten en la capacidad de resolucion de problemas, procurando que en d aula exisa una vinculacion entre étay lavida cotidiana
incorporando los agpectos sodoculturaesy disciplinarios que les permitan alos egresados desarrdlar competendas educativas.

H plan de estudio delaDirecaon Generd dd Bachillerat o tiene como objetivos

» PRoveer d educando de una cultura generd que le permitainteractuar con su entorno de manera activa, propoditivay critica (componente de formacon bésica);

» Reparalo paa su ingren y permanenda en la educacidon superior, a partir de sus inquigtudes y agpiradones profesondes (componente de formecion
propedéutica);

= Yfindmente promover su contacto con agin campo productivo red gue le permita, S ese essu inteésy necesdad, incorporarse d arbito labord (componente
de formeddn parad trabgo).

Mo parte de laformacion basca anteriormente mencionada, a continuacion se presenta e programa de estudios de laasignaturade Informatica ll:

En € Bachillerato Generdl, se busca consolidar y diversficar los gorendizges y desemperios, anpliando y profundizando € desarrollo de competendias reladonadas con €
campo disdplinar de Comunicad dn, que promueve laasgnaura de Informéatica ll.

ZPhilippeRarrenoud, “Congtruir competendas desde la escudd’ Ediciones Dolmen, Santiago de Chile.
AMagtache, Anahi et. d. Formar personas competentes. Desarrollo de competendiastecnoldgicasy psicosodiaes. Edl. Novedades Educativas Buenos Aires/ Méxdoo. 2007.

DGB/DCA/07-2010




INFORMATICA II

Ede campo tiene la findidad de desarrollar en d dunnado las capacidades de leer ariticamente, argumentar sus ideas y comunicarse en U lengua meterna, y en una
segunda lengua, ad como emplear las Tecnologias de Informacidn y Gomunicadion ad como otros recursos tecnologicos a U dcance, de forma critica, reflexiva y
responsable, como parte de sus medios e ing rumentas de comunicadion; ademias de congtituir una herramienta etratégica para investigar, resolver problemas, produdr
materidesy traamitir informacion. Paralograr lo anterior, se establecieron doce competendas disdplinares bascas dd campo de comunicacion, mismas gue congituyen
la base paralaactudizacion dd presente programa

Desde € punto de viga curricular, cada materia de un plan de estudios mantiene una rdlacion vertica y horizontd con € reso, d enfoque por competendasreterala
importanda de establecer ede tipo de rdladones d promover € trabgo distplinario, en amilitud ala forma como se presentan los hechos redes en la vida cotidiana
Informatica ll, permite d trabgjo interdisaplinario con todas y cada una de las asgnat uras que integran € mgpa curricular.

ROL DOCENTE

Fadlita € proceso educativo d diseiar actividades dgnificativas integradoras que permitan vincular los saberes previos de los estudiantes con los objetos de
gorendizgie; propida @ desarrollo de un dima escolar adecuado, afectivo, que favorezea la confianza, segurided y autoestima dd dumnado, motivandolo d proponer
temas actudes y sgnificativos que los lleven a usar las Tecnologias de la Informadon y la Gomunicacidn como un ingrumento red de comunicadion; depierta y
mantiene d interés y deseo de gorender d establecer rdadiones y aplicaciones de las competendas en U vida cotidiana, ad como su gplicadion y utilidad, ofrece
dternativas de conqulta, investigacion y trabgo utilizando de manera efidente las tecnologias de informacion y comunicadion, incorpora diversos lenguges y codigos
(ioonos, hipermedia y multimedia) para potendar los gorendizges dd dumnado, coordina las attividades de las dumnas y los dumnos ofredendo una diversdad
importante de interacciones entre dlos, favorece d trabgjo colaborativo de las y los esudiantes, utiliza diversas actividades y dinamicas de trabgo que estimulan la
patidpacon activa en la dase, conduce las Stuadones de gprendizgie bgo un marco de regpeto a la diferencia y de promodon de vaores civicos y éicos y disefia
ing rumentos de evduadon dd gorendizae condderando los niveles de desarrallo de cada uno de los grupas que aiende, fomentando la aut cevauacion y coevauadion
por parte dd dumnado y d trabgo colegiado interdistiplinario con sus coleges
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UBCAOON DE LAMATERAY RELAQON GON LAS ASGNATURAS BN B_PLAN DE ESTUDICS

Primer semestre Segundo smestre Tercer samedtre Quarto samedtre Quinto semedtre X0 =medre
. > Tienerelacion con .,
» " Tienerelacion con las Tienerelacion con las : Tiene relacion con todas
Informétical Informética ll lemés asignatras demés asignaturas todaslas asgnaturas las asignat uras que
que formen parte dd
» > formen parte de
Tienerdadon con las Tienerdadon con las componente componente
demés asgnaturas demés asgnaturas propedéutico, . . .,
-, propedéeutico, Formadon
Formedon parad parad trabeoy
trabgoy Actividades . 2
Por es Actividades Paraescolares
FORVIAQON PARA H. TRABADD
ACTIVIDADES PARAESCOLARES
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DISTRBUACN DE BLOQUES

H programade estudios se digribuye en los sguientes bloques:

BLOQUE |: DISENAS Y HLABORAS ALGOR TMCS PARA LA SOLUAON DE PROBLEVIAS
En este blogue € o la docente promueve d planteamiento de soludon de problemas en d anbito escolar y cotidiano, mediante d desarrollo de una metodologia de

olucion, d disefio y daboracion de dgoritmos, susventgiasy desventgjas

BLOQUE II: PLANEAS Y BLABORAS HQIAS DE CALAULO
En este blogue, € o la docente fomenta que € adunnado reconozca las herramientas de hojas de cdculo parad contral y mango de lainformacon en d ambito escolar y
cotidiano, mendonando las principaes caract erigticas que poseen, ad como laimportanda de redizar una buena planeacion en d desarrallo de hojas de cdculo.

BLOQUE I1I: MANIPULAS Y BVIPLEAS SCFTWARE EDUCATIVO.
H o ladocente fomentalaidentificacon de los prindpaestipos de software educativos, caract erigicas, ventgasy desventgjas, como unadternativa de gpoyo en d
desarrallo de las actividades académicas, cotidianasy labordes, y de etamanera mgora su formacion.
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QOVIPETENAAS GNERICAS

Las compet encias genéricas son agudlas que todos los bachilleres deben esar en la capadidad de desempefiar, v les permitiran alos estudiant es comprender su entorno
(locd, regiond, naciond o internaciond) einfluir en d, contar con herramientas bad cas para continuar gprendiendo alo largo delavida, y practicar unaconvivenda
adecuada en sus arbitos sodd, profesond, familiar, etc., por lo anterior etas compet encias condruyen d Ferfil del Egresado dd Sstema Naciond de Bachillerato.
Acontinuacion s enligan las competendias genéricas

1 S=conocey valoraa s migmo 'y aborda problemes y retasteniendo en cuentalos objetivos que persgue.

2 EBssngbled atey patidpaen lagoreciacon einterpretacion de sus expresiones en digint os géneros.

3 Higey practicaedilosdevida sdudebles

4. Escucha, interpretay emite mensges pertinentes en digintos contextos mediante la utilizac dn de medios, codigosy herramientas apropiados

5. Desarrdllainnovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos

6. Sugenta una postura persona sobretemasdeinterésy rdevanda generd, considerando otros puntos de viga de maneracriticay reflexiva

7. Aprende por iniciativaeinterés propio alo largo de lavida

8. Patiapay colabora de manera efectiva en equipos diversos

9. Patidpa con unaconcendacivicay éicaen lavida de su comunidad, region, México y € mundo.

10. Mantiene unaactitud respetuosa hadalainterculturdidad y la diversdad de creendias, valores, idessy précticas odaes

11 Gontribuye d desarrollo sugentable de manera critica, con acdones responsables
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QOMPETENAAS DISOPLINARES BAS CAS DA CAVIPO DE GOMUNICAQON

1 Identifica, ordenaeinterpretalasidess datosy conceptos explidtos eimplicitos de un texto, condderando € contexto en
gue segenerd y en que s recibe.

2 BvdUaun texto mediante la comparacidn de un contenido con d de otros, en funddn de sus conodmientos previos y nuevos
3 Hantea supuestos sobre fendmenos naturaes 'y culturaes de su entorno con base en la consulta de diversas fuentes.

4. Produce textos con base en d uso normetivo de lalengua, condderando laintencion y Situad on comunicaiva

5. Expresaideas y conceptos en compos ciones conerentesy aregtivas, con introducaones, desarrollo y condusionesdaras.

6. Argumenta un punto de vista en plblico de manera precisa, conerentey cregtiva

7. Vdoray describe € papd dd arte, laliteraturay los medios de comunicadon en larecreacion o latrandormeacion de una
cultura, teniendo en cuentalos propdsitos comunicativos de digintos géneros

8. Vdorad pensamiento [6gico en € proceso comunicativo en su vida cotidianay académica
9. Andizay compara d origen, desarrollo y diversdad de los S emas y medios de comunicacion.

10. Identificar einterpretar laideagenerd y posble desarrollo de un mensge ord 0 esrito en una ssgundalengua, recurriendo
aconodmientos previos, dementosno verbalesy contexto.

11 S=comunica en unalengua extranjeramediante un discurso 16gico, ord 0 esrito, congruente con la Stuadidn comunicativa
12. Wilizalastecnologias de lainformacion y comunicacion parainvestigar, resolver problemeas, produdr materidesy trangitir
informadion.

BLOQUES DE AFRENDIZAE
| Il Il
X X X
X X
X X
X X

X X
X X X
X

X X
X

X X X
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Bloque Nombre del Bogue Tiempo asgnado

I Disefasy elaboras algoritmos para la soluddn de problemas 18 horas

Desemperios del estudiante al conduir el blogue

|dentificalas dternativas de solucidn de problemes

Uilizadgoritmos y diagramas de flujo como gpoyo parala soludon de problemes
Resuelve problemas dd abito escolar y cotidiano mediant e unamet odologia de solucion.

ojetos de aprendizaje Gompetendasa desarrdllar
Roblema Edructuraidessy argumentos de maneradara, conerentey sntética
Met odologia de Soludon Propone maneras de soludonar un problema o desarrdllar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accidn con pasos
Algoritmos especificos
Dagrames de Hujo Andiza criticamente losfact ores que influyen en su tomade decisones
Solucion de problemas Vdorad pensamiento [6gico en € proceso comunicativo en su vida ootidianay académica
Utilizalas tecnologias de lainformacon y comunicacOn para procesar e interpretar informacion.
Actividades de Ensefianza Actividades de Aprendizaje Ingtrumentos de Bvaluadon

Da a conocer la importanda de soludonar Investigar en equipos detrabgo, un problemardadonado con su Rortafolios de evidendas
adecuadamente los problemas de su contexto entorno: esoolar, cotidiano, culturdes ad como las posbles
esoolar, labord, cotidiano; hadendo énfasis en dternativas para dales soludon. Hemplo. Hantear la
problemes ambientales, de género y/ 0 soddes problemética sobre la discriminadion labord, rescatando la
de su comunidad, esado o pais. importanda de la equidad entre hombres y mujeres y la
relevandadd problema ante la sodedad.

Hantear y explicar d procedimiento parallevar a Identificar y resolver dtuadones propuestas por € docente, Lisade cotgo que establezcalos pasos parallevar
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cabo lametodologia de soludon deproblemes. rdacionadas con  las  problemé@icas escolares  aulturdes, acabo lametodologia
arbientdes y equidad de género; empleando la metodologia de
solucion de problemas. Gemplo: Hantear d tdpico “Lardevanda
de las cosumbre en la comunidad”, identificando los apectos
como: tradidones lengua, edructura la probleméica que
enfrentan en laactudidad; planteando soludones poshbles

BExlicar € conogpto y las caracteridicas de los Formar equipos para proponer la soludon de un problema Ligade cotegjo paravaorar d desarrallo de
dgoritmos asi como su gplicacion en la solucon anteriormente dtado con € uso dd agoritmos dgoritmos Hemplo:
de problemes

Indicador S| No
Aplicd lametodologia de solucidn de
problemes

Redli z0 los pasos adecuados de la
metodologia

Hanteod dternativas de soludon
Secciond dgunadternativade
luddn

Habord d dgoritmo

Redliz0 los pasos adecuados

H dgoritmo da solucon d problema

Bxponer les carateridticas y ventajas de la Desarrollar gerdcios propuestos por € o la docente, Utilizando ganorgr ribrica para evduar d empleo de los
gplicacion de los Diagrames de Hujo, asi como la los diagrames de flujo y la Smbologia correspondiente. diagrames de flujo, vdorando desarrdllo de la
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metodologia de luddn, uso adecuado de la
smbologia y disefio de los diagramas de flujo.

smbologia correspondiente.

Explicar brevemente las caracterigticas de dgin Investigar sobre las ventgasy desventgas de diferent es software Haborar Ligade cotgjo que permita evauar los
ftware para la daboradon de diagrames de parala daboracion de diagrames de flujo, y exponerlos frente d  contenidos de la exposicidn. Genplo:

fluop a ocomo las heramentas  y grupo.
procedimientos paa d mango de dicho
sftware. femplos SmartAt (Word), Deta flow
diagram (DFD)

Representar por medio de dgin software Brplear d ftware para daborar 'y representar problemas

(sugerenca Robot Kard) la gplicacion e planteados por d docent e através de diagrames deflujo.

importandadd planteamiento de lametodologia

de solucion de problemeslégico-mateméticos Redizar una actividad empleando un software adecuado; que
permita visudizar la importanda de desarrdllar una metodologia

Indicador

S |No

Redliz6 d planteamiento dd
problema

Redizo € diagjamadeflujo enla
aolicad on(programa) adecuada

Mang/6 la S mbologia adecuada

H diagrama de flujo es coherente

H diagrama deflujo dasoludén d
problema planteado

Mostré responsghilidad en la
eldboracion de laprattica

Entregd en tiempo esablecido

Tablas de cotgo gemplo:

Indicador

Aplicd lametodologia de solucion

Desardllé una dternaivade
oludon

Wtilizo ingt rucd ones adecuadas
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de solucion de problemes Do olucidn d problema
planteado
Entregd en tiempo esablecido
Material didactico
Presentadores gréficos, Laminas, Internet, Procesadores de textaos Manudesrobot Karel, Software parala daboracion de Diagrames deflujo.
Fuentes de Conaulta
BASCA

GALLEACS C R (2009). Tecndlogia de la informaddn 'y de la comunicacon 2 robot karel - introducdon a la programed on (nivel medio superior). (2 ed.).
México: Paria

IBANEZ, C (2010). /nformética 2, con erfoque en conpetendas México: Patria

PERZZ, C C (2010). /Informética 2( ed.). México: ST

PER=Z, M. 1 (2009). /nfarmtica 2 - Un Bnfoque Basadb B Conpetendas Méxioco: Afaomega

HECTRONICA

htt p:/ / wwww. olimpiadedei nformetica org. nx/ met erid/ karel

http:// menuaes gfc.edu.co/ dfd/ dfd. pdf http:/ / www. smartdraw. cony spedals diagramasdeflujo.asp

http:/ / office. microsoft . conY eses word-hdp/ dibujar-un-diagrama-de-flujo-HFO03083474. agox

http:// menuaes gfc.edu.co/ dfd/ dfd. pdf
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Bloque Nombre del Bogue Tiempo asgnado
| Flaneasy elaboras hgas de claulo 18 horas

Desemperios del estudiante al conduir el blogue

Hanea hojas de cdculo.

UWilizaférmulas y fundones parala solucon de problemas académicos y cotidianos
Habora gréficas paralarepresentacion de datos.
Rublicahojas de clculo através de las TICs

(hjetos de aprendizaje GCompetendasa desarrallar
Edructuraidessy argumentos de maneradara, conerentey sntética
Hojas de cdcaulo Qrdenainformacion de acuerdo acategorias, jerarquiasy rdaciones
Propone maneras de soludonar un problema o desarrdllar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accidn con pasos
Formulas'y fundiones especificos
Bqresaideasy conceptos mediant e representadones lingliisticas, mateméticas o gréficas
Q&icas Utilizas las tecnologias de informacion y comunicacion para investigar, resolver problemes, produdr materides y trangamitir
informadion.
Actividades de Ensefianza Actividades de Aprendizaje Ingtrumentos de Bvaluadon
Bxqlicar las caracterigicas y ventgas de lashojas Invesigar en pargas los beneficios de las hojas de caulo y su Ribrica para evduar la investigadon de las
de cdculo. aolicacion. ventgas y desventgas y la patidpadon ded

dumnado en € intercambio deidess.

Bqponer d usn de herramientas béscas de la Manipular cada una de las haramientas bésicas, cgpturando Tabla de cotgo que permita evduar d uso de
hojade cAculo. correctamente en la hoja de cdculo datos sobre lo dguiente herramientas bascas de la hoja de cdculo.
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informecion  pobladona, agpettos callturdes,  indices de
migradon, fadtores que dectan d medio arbiente de «u
comunidad, region o pais

Hanter la impotanda de organizar y Redizar un booeto rdacionado con € tépico sdecdonado en la Tabla de cotgo paa evduar la estructura y
esructurar lainformadon en lahojadecdculo.  adtividad anterior, en donde estructure la informadion de forma organizadon de lainformacion.
ordenaday coherente.

Exlicar la utilidad de las férmulas y fundones Haborar una préctica donde s manipulen las variables Tabla de cotgo para evduar d mango de las
delahgjade cdculo. sdecdonadas en la attivided anterior (suma de varidbles herramientas de las hojas de cdculo, as como la
porcentges, ubicacion de datosextremos filtrosde datos buscar utilidad de lasformulasy funciones
datos entreotros).

Exponer ladaboracion de gréfices Haborar una gréfica que permita visudizar los datos relevantes Tabla de cotgo para evaduar € disefio de la gréfica,
del topico sHecdonado anteriormente. e formeato, le estructura

Hemplificar lautilidad delashgasdecdculo. Desardllar un proyecto integrador de dguno de los tépicos Ribrica para evaduar € proyecto integrador (Ver
mendonados anteriormente o propuestas sobre problemes redes lineamientos de evduadon dd gorendizae de la
gue implique d empleo de las formulas y fundones asl como DGB).
también graficar losresultados

Una vez conduido € proyecto integrador, presentar ante d
grupo € desarrallo de soludon dd problema utilizando las TICs
(gemplo: imprimir, acetatos, proyector de datos).

Material didactico
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Hojade cdculo, Internet, libros revigas

Fuentes de Consuita

BASCA

FERREYRA G (2008). Office 2007 - Paso a Paso - Con Adtividadkes Mexico: Afaomega
IBANEZ, C (2010)./nformretica 2, con enfoque en conpetendas México: Petria

PENA R (2010). Miarasoft Office 2010: Toda Aractica México: Alfaomega.

PERZZ, C C (2010). Informética 2 (12 ed.). México: ST

PER=Z, M. 1 (2009). /nfarmtica 2 - Un Bnfoque Basadb B Conmpetendas Méxioco: Afsomega
SIOTT, P. P. (2010). Ofice 2010. México: Anaya.

H ECTRONICA:

http:// www.eduteka. org/ directorio/ index. phpZ=sub pages&ca=342

http:/ / office.microsoft. conv esed word-hdp/ result s agoxu=formulasty+funa onestentexce
http:/ / www.lawebdd programedor. cony cursod

http:/ / office.microsoft. conv esed word-hdp/ result s asoxXu=orafi castent+exce

http:/ / www.wiener.edu. pe/ menudes? ler-ddo/ ALGOR TMOS dgoritmosy-diagramaaion. pdf
http:/ / office.microsoft. conV esnix/ excd/
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Boque Nombre del Bogue Tiempo asgnado
1] Manipulas y enpleas software educativo. 12 horas

Desemperios del estudiante al conduir el blogue

Identificalas oportunidades de gorendizagje que ofrece € oftware educativo.

Uiliza herramientas de software educativo para gorender e incrementar sus posbilidades de formecion.
Emplea software educativo como gpoyo a sus actividades académicas

ojetos de aprendizaje Gompetendasa desarrdllar
Edructuraidessy argumentos de maneradara, conerentey sntética

Software educativo Hige las fuentes de informaddn més rdevantes para un proposito especifico y disrimina entre dlas de acuerdo a U
relevanday confiabilidad.

Herramientas dd Software educativo Produce textos con base en d uso normetivo de lalengua, condderando laintencion y Stuadon comunicetiva

Identifica e interpreta laidea generd y posble desarrallo de un mensge ord 0 estrito en una segunda lengua, recurriendo a
conodmientos previos, elementos no verbaesy contexto cultural.
Uiliza las tecnologias de informacion y comunicacion para investigar, resolver problemas, produdr meterides y trangmitir

informaaion.
Actividades de Ensefianza Actividades de Aprendizaje Ingtrument os de Bvaluadon
Bqlicar brevemente d oconcepto de software Investigar las ventgjas y desventgjas dd oftware educativo Ribrica para evduar lainvesigadon de lasventgasy
educativo y sus caracterigticas y redizar un intercambio deideas desventgas dd oftware, asi conmo la participacion dd

dumnado en € intercambio deidess

Pesentar  diferentes  tipos de software Redizar una tabla comparativa de diferentes tipos de Ribricaparaevduar lavariedad de uso de los diferentes
educativos como gooyo paa las actividades software educativos con base en us requerimientos tipos de software educativos

DGB/DCA/07-2010




INFORMATICA II

académicas dd dumno. Gemplo: académicos
Hdca Editor de ecuaciones (Word).

Mateméticas Gaphmetica, Editor de ecuaciones
Traductor-Ingles

Tdler de Lecturay Redaccion-Diagrames, Encata

Nota Se puede conaultar en linea las diferentes
herramientas

Resentar d ambiente y herramientas de trabgo

Odl software educetivo.

Presentar diferentes problemas que suceden en Redizar précticas de acuedo con las neceddades Liga de cotgo, ver lineamientos de evduadon del
d arbito esxolar utilizando las diferentes académicas planteadas por € o ladocente, gorendizgie de laDEB.

herramientas de oftware educaivo paa dar

oluddn.

Sidgtar d dumnado la daboradon de un Haborar un proyecto académico que le solicite d profesor Lisga de cotgo para evduar d desarollo dd proyecto
proyecto  académico  Uutilizando  software de dguna de us adgnaturas Utilizando d software académicoy d mango dd software.

educativo. goropiado y digponible, utilizando contenidos de carécter
interculturd o0 referente a la pergpettiva de género,
revisados en d blogue 1.

Material didactico

Software educativo, manudes, Interng, libros revisas

Fuentes de Consulta

BASCA

FERREYRA G (2008). Office 2007 - Paso a Faso - Con Adtividades Miéxico: Alfaomega
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IBANEZ, C (2010). /nformética 2, con erfoque en conpetendas México: Ptria

PEREZ, C C (2010). Infornetica 2 (2 ed.). Méico: ST.

PER=Z, M. 1 (2009). /nfarmtica 2 - Un Bnfoque Basadb B Conpetendas México: Afsomega

PENA R (2010). Miarasoft Office 2010: Toda Aractica México: Alfaomega.

SUIRES D. y MADOUGALL, A (200)). Cormo Hegir Y Utillizar software Educativg, (2 ed.). Medrid: Morata

B ECTRONICA

http:// www.educared. net/ educared/ visudizadon/ 99/ oftware educativa/ index.jp2dapr=12 61 ep 1
http:/ / www.educ.ar/ educar/ ste/ graphmatica2.0e. html

http:/ / office.microsoft. con eses word-hdp/ result s agoxu=edit or+det+ecuaci onesten+tword&ori gin=HR003083474
http:/ / wwww. edut eka. org/ Grigpl phpQrapTools

http:/ / www.eduteka. orgy G php

http:/ / office.microsoft . conv eses word-hep/ dibujar-un-diagrama-de-flujo-HR00 30834 74. agox
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INFCRVIAAON DE APOYO PARA H_DOENTE

Los Sguientes documentoslos podréalocdizar en wwww. dgb. sep. gob. mx
e Lineamientos de Bvaluacion dd Aprendizge: http:/ / www.dghb. sep.gob. i/ portaddl lineamient os-eva-gorendi zgj e pdf

A como se recomienda la navegadon en la péginamendonada, en d link “INFCRVIAQCON ACADEMICA”.
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En laactudizacon de e e programa de estudio particparon:
ordinacon: Direcdon Académica de la Diread dn General del Bachillerato.
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Direcdor General del Bachillerato
PAOLANUNEZ CASTILLO
Directora de Goordinadon Académica

Jost Maria Roo no. 221, Golonia Del Valle, Delegacdn Benito duarez. CP. 03100, México D.F.
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