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FUNDAMENTACION

El componente de formacion para el trabajo tiene como finalidad preparar al estudiante para desarrollar procesos de trabajo en un campo
laboral especifico, por medio de procedimientos, técnicas e instrumentos, ademas de generar actitudes de valoracion y responsabilidad ante esta
actividad, lo que le permitira interactuar en forma (til y responsable con su entorno social y los sectores productivos, mediante la posibilidad del
autoempleo, la participacion comunitaria o si fuera el caso, el empleo formal.

La Informatica como disciplina de estudios se orienta al proceso de automatizacion de informacion mediante el uso de computadoras, las cuales
han tenido un amplio desarrollo tanto en hardware como en software, ademas del surgimiento de las redes y la Internet, las cuales han
posibilitado el crecimiento del flujo de informacion a nivel mundial. La informatica se utiliza como una herramienta aplicada a distintas
disciplinas en el ambito cientifico, social, cultural, econdémico, financiero, politico y administrativo, por lo que en la actualidad se concibe como
una disciplina de caracter instrumental que estudia la generacion, procesamiento, almacenamiento y transmision de informacion por medio de
tecnologias modernas como la computadora, el satélite de comunicaciones, la fibra optica, microondas y la linea telefonica, ayudando a
cualquier area de conocimiento con objeto de hacerla mas util y eficaz.

En el Bachillerato General se ofrecen contenidos curriculares seleccionados con la Informatica en los Componentes de Formacion Basica y de
Formacion para el Trabajo. Si bien existe una relacion en cuanto a contenidos, los objetivos varian, favoreciendo en los primeros una formacion
orientada al desarrollo auto-gestivo de habilidades y destrezas, y en el segundo hacia el cumplimiento de funciones de servicio a tareas.

Esta capacitacion forma parte del componente de formacion para el trabajo, por lo que el sustento didactico que adopta es el centrado en el
aprendizaje; de esta manera el alumno adquirird el aprendizaje de procedimientos, es decir, los saberes de tipo practico que se refieren a la
ejecucion de procedimientos, estrategias, técnicas, habilidades, destrezas y métodos aplicables a diversas tareas que requieran el procesamiento
de informacion.

La Capacitacion en Informética, tiene como objetivo general que el alumno pueda desempefiarse como enlace entre usuarios de sistemas de
informacidén y computadoras personales aisladas o conectadas en red, por lo que estara capacitado para utilizar programas integrados de
aplicacion general y especifica, asi como para implantar sistemas elementales de informacion, utilizando técnicas de analisis y disefio de
sistemas, bases de datos relacionales y herramientas de programacion.

3 DCA/2002




DGB14DR-101

Para lograr este objetivo la estructura curricular de la capacitacion esta organizada de la siguiente manera:

Semestre Asignatura Hrs./Semana | Hrs./Semestre Creditos

i Sistemas de Informacion | 3 48 6
Aplicaciones Gréaficas con Programas Integrados 4 64 8

v Sistemas de Informacién Il 3 48 6
Aplicaciones Especificas con Programas 4 64 8

\Y Bases de Datos | 3 48 6
Légica Computacional y Programacion 4 64 8

Vi Bases de Datos Il 3 48 6
Introduccion a las Redes 4 64 8

Total 8 asignaturas 28 448 56

Las asignaturas de la capacitacion estan organizadas en tres ejes de formacién:

l1o. Eje Basico. Tiene como funcién proporcionar los elementos tedrico-practicos de los sistemas de informacion y la metodologia estructurada,
los cuales permitiran al alumno comprender los fundamentos y aplicaciones de la informatica, ademas de desarrollar formas de pensamiento
I6gicas que se requieren en esta disciplina. A este eje corresponden las asignaturas: Sistemas de Informacion | y Il, asi como Légica
Computacional y Programacion.

20. Eje de Aplicacion. Tiene la funcion de proporcionar a los estudiantes los elementos tedrico-practicos para el manejo del software de
aplicacion general y especifica. Las asignaturas de este eje son: Bases de Datos | y 11, Aplicaciones Gréficas con Programas Integrados, asi como
Aplicaciones Especificas con Programas Integrados.

30. Eje Complementario. Como una herramienta de apoyo a la formacion de los estudiantes, en este eje se les brindan los elementos para
comprender el funcionamiento de las redes de microcomputadoras. La asignatura Introduccion a las Redes corresponde a este eje.

4 DCA/2002




DGB14DR-101

La asignatura Légica Computacional y Programacion es fundamental en esta capacitacion debido a que brinda una infraestructura sélida para
el seguimiento de otras materias como son Bases de Datos Il y Sistemas de Informacion I1.

En esta materia se imparte lo elemental sobre las formas de programacion que existen en la actualidad, asi como, la metodologia que se sigue
para la solucion de problemas sencillos que existen en diferentes organizaciones.

La asignatura de Logica Computacional y Programacion se ubica en quinto semestre y forma parte del eje basico, se relaciona directamente con
la asignatura de Introduccion a las Redes e indirectamente con las demaés de la capacitacion.

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Crear programas de computacién de mediana complejidad, a partir del analisis de los elementos de la l6gica computacional, la estructuracion de
los datos, la programacion estructurada, la programacion orientada a objetos y aplicando las caracteristicas técnicas de ambos tipos de
programacion, para el desarrollo de aplicaciones elementales que solucionen un problema.
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EVALUACION DIAGNOSTICA

OBJETIVO

CONTENIDO

INSTRUMENTO(S)

Identificar el nivel de conocimientos y habilidades
del alumno, para abordar eficientemente los
contenidos de la asignatura Logica Computacional
y Programacion.

-Problemas.
-Solucién a un problema.
-Etapas para la solucion de problemas.

-Funciones basicas de una computadora.

-Terminologia de computacion

-Cuestionario que incluya:

Planteamiento de problemas.

Analisis de problemas.

Métodos de solucion de un problema.
Algoritmos.

Instrucciones bésicas de programacion.
Instrucciones de control.

Términos mas usuales en la computacion.
Creacion de documentos.

Impresion de documentos.

-Demostracion sobre el uso de una
computadora.

Sugerencia:
Entrevista con cada alumno para conocer su
perfil computacional.
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UNIDAD I: Logica Computacional.
OBJETIVO: Construir algoritmos elementales, mediante el uso de los principios de la programacion lineal, estructurada y orientada a
objetos.
CONTENIDO 'I(')EBI\\jl,E&-'rI'II\C/?% ACTIVIDADES DE APRlel\?;ZAATJEEGIAiEé[\)fAOCST\I{CASEVALUAClON BIBLIO-
RECURSOS GRAFIA*
1.1.Légica computacional. | Identificar los -Revision bibliografica sobre los -Bibliografia. 6
1.1.1.Diagrama de elementos de la conceptos generales del diagrama de E-P- |-Diagramas de
Entrada-Proceso-Salida programacion S, los algoritmos, la programacion lineal, |flujo.
(E-P-S). moderna, mediante la | la estructurada y la orientada a objetos. -Listados de
1.1.2.Algoritmos. revision de las -Descripcion de las fases de resolucion de | Pseudocddigo
1.1.3.Metodologias para la | metodologias un problema con una computadora: de programas
construccion de actuales para la e Andlisis de problema. de computacion
programas. construccion de e Disefio del algoritmo.
e Programacion lineal. | programas. e Caodificacion.
e Programacion e Compilacion y ejecucion.
estructurada. e \Verificacion.
e Programacion e Depuracion.
orientada a objetos. e Documentacion.

-Construccion de algoritmos a partir del
planteamiento de problemas cotidianos.
-Elaboracion de un resumen con las
caracteristicas de las metodologias para la
construccién de programas.

* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

OBJETIVO
CONTENIDO " APOYOS Y - BIBLIO-
TEMATICO -
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION GRAFIA*
1.2.Programacion lineal. | ldentificar las bases y |-Revision bibliogréafica sobre la -Bibliografia. 6
1.2.1.Diagramas de flujo. |principios de la programacion lineal. -Diagramas de
e Simbologia. programacion lineal, [-Solucion con diagramas de flujo flujo.
e Reglas de mediante el analisis |aplicados a problemas elementales. -Listados de
construccion. general de los -Aplicacién de la prueba de escritorio a Pseudocodigo
1.2.2.Prueba de escritorio. |diagramas de flujoy |las soluciones propuestas de problemas de programas
su aplicacion. planteados. de computacion

-Elaboracion de un resumen con los

elementos de la programacion lineal.
1.3.Programacion
estructurada.
1.3.1.Técnica Descendente
(Top-Down). Identificar las bases y | -Revision bibliografica sobre la técnica -Bibliografia. 1,4,5
e Modulo. principios de la descendente (Top-Down), las estructuras | -Diagramas de
e Tipos de mddulo. programacion de control y el pseudocodigo. flujo.
o Diagrama de arbol. estructurada, -Solucion de problemas propuestos de -Listados de
1.3.2.Estructuras de mediante la revisién [acuerdo con los lineamientos de la Pseudocodigo
control. de la técnica programacion estructurada. de programas
e Secuenciales. descendente (Top- -Representacion de la soluc[on de de computacion
e Selectivas Down) y las problemas elementales mediante

e estructuras logicas. diagramas de flujo.
e Repetitivas. y L
. -Presentacion y descripcién detallada de

1.3.3.Pseudocddigo.

las etapas del proceso general para la
1.3.4.Proceso general para -

- construccion de programas estructurados.
la construccion de
programas.
* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

OBJETIVO
CONTENIDO " APOYOS Y - BIBLIO-
TEMATICO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION GRAEIA*
1.4.Programacion Identificar las bases y |-Revision bibliografica sobre la -Bibliografia. 2,8
orientada a objetos. principios de la metodologia orientada a objetos. -Diagramas de
1.4.1.Fundamentos. programacion -Solucién de problemas propuestos de flujo.
1.4.2.0bjetos y clases. orientada a objetos, |acuerdo con los lineamientos de la -Listados de
1.4.3.Métodos. mediante el analisis | programacidn estructurada. Pseudocodigo | Sumativa
1.4.4.Propiedades: de sus fundamentos, |-Representacion de la solucion de de programas | Aplicacion de un
e Herencia. clases, objetos, problemas elementales mediante de computacion | cuestionario que
e Paso de mensajes. métodos y proceso de |diagramas de flujo. considere:
e Encapsulamiento. construccion. -Presentacion y descripcion detallada de e Algoritmos.
e Polimorfismo. las etapas del proceso general para la e Diagramas de
1.4.5.Proceso general para copstruccién de programas orientados a flujo.
la construccion de objetos. e Pseudocddigo.
programas. e Programacion
lineal.
e Programacion
estructurada.
e Técnica
descendente.
e Estructuras de
control.
e Programacion
orientada a
objetos.
e Objetosy
clases
e Métodos.
e Herencia.
e Polimorfismo.
* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
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UNIDAD II: Estructuras de Datos.
OBJETIVO: Explicar las estructuras de datos, mediante el reconocimiento de sus generalidades.
CONTENIDO TEMATICO ACTIVIDADES DE APREEI\T[T):R)ZAATJEEGIAiECI)%AOCST\I(CASEVALUAClON BIBLIO-
RECURSOS GRAFIA*
2.1.Datos. Describir la -Revision bibliogréafica sobre estructura de | -Bibliografia. 1,4,5
2.1.1.Clasificacion. estructura de datos datos. -Impresos de
e Temporalidad simples en el -Ejemplificacion de datos constantes y programas de
constantes y variables. |contexto de la variables. computadora.
e Estructura simple y solucion de un -Ejemplificacion de datos simples y
agrupados. problema, mediante |agrupados.
2.1.3.Naturaleza o tipos de | €l estudio de sus tipos | -Ejemplificacion de datos por su
datos simples. y naturaleza. naturaleza o tipo numeérico.
e Numéricos. -Ejemplificacion de datos por su
e Alfanuméricos naturaleza o tipo alfanumérico.
o Légicos. -Ejemplificacion de datos por su
o Graficos. naturaleza o tipo logico.
2.1.4.Especificaciones de -Ejemplificacion de datos por su
g naturaleza o tipo gréafico.
pseudocodigo. » L
-Elaboracion de un cuadro sinoptico
sefialando las diferencias entre datos
constantes y variables, datos simples y
agrupados.
* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
10 DCA/2002
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OBJETIVO

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

CONTENIDO ; APOYOSY - BIBLIO-
TEMATICO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION GRAEIA*

2.2.Conjuntos. Identificar la utilidad |-Revision bibliografica sobre el tema de | -Bibliografia. 4,5
2.2.1.Referencia de los de los datos los conjuntos. -Impresos de
componentes. agrupados en -Ejemplificacion del uso y aplicacion de | programas de
2.2.2.0peraciones con los | conjuntos, mediante | los datos agrupados como conjuntos. computadora.
conjuntos. el analisis de sus -Elaboracion de ejercicios de la operacion
2.2.3.Especificaciones de caracteristicas y unién de conjuntos.
Pseudocodigo para operaciones. -Elaboracion de ejercicios de la operacion
conjuntos. interseccion de conjuntos.

-Elaboracion de ejercicios de la operacion

diferencia de conjuntos.

-Creacion del Pseudocodigo de conjuntos

para la solucion de un problema sencillo.
2.3.Registros. Identificar la utilidad |-Revision bibliogréafica sobre el temade  |-Bibliografia. 4,5
2.3.1.Referencia de los de los datos los registros. -Impresos de
componentes. agrupados en -Elaboracion de un registro con cinco programas de
2.3.2.Aplicaciones. registros, mediante la | campos de diferente tipo. computadora.
2.3.3.Especificaciones de revision de sus -Creacion de un arreglo de registro para
Pseudocodigo para caracteristicas simular su aplicacion en una base de
registros. técnicas y manejo en | datos.

las bases de datos. -Ejemplificacion con problemas

elementales sobre la aplicacion y utilidad

de representar los datos agrupados como

registros.

* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
11 DCA/2002
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

OBJETIVO
CONTENIDO ; APOYOSY - BIBLIO-
TEMATICO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION GRAEIA*

2.4.Arreglos. Identificar la utilidad |-Revision bibliogréfica sobre el tema de | -Bibliografia. 4,5
2.4.1.Referencia de los de los datos arreglos. -Impresos de
componentes. agrupados como -Elaboracion de un arreglo unidimensional | programas de
2.4.2.Arreglos arreglos, mediante el |simulando un vector. computadora.
unidimensionales. analisis de sus -Elaboracion de un arreglo
2.4.3.Arreglos caracteristicas multidimensional simulando una matriz.
multidimensionales. técnicas y tipo de -Ejemplificacion con algunos problemas
2.4.4.Arreglos con arreglo. elementales sobre la aplicacion y utilidad
componentes tipo registro. de los datos estructurados como arreglos.
2.4.5.Aplicaciones.
2.4.6.Especificaciones de
Pseudocodigo para
arreglos de datos.
2.5.Archivos.
2.5.1.Acceso a los Identificar a los -Revision bibliografica sobre los archivos. |-Bibliografia. | Sumativa 4,5
archivos. archivos como -ldentificacion de un archivo del tipo -Impresos de Aplicacion de un
e Secuencial. elementos de texto. programas de | cuestionario donde
e Aleatoria. almacenamiento -ldentificacion de un archivo del tipo computadora. |se incluya lo
2.5.2.Tipos: permanente de datos, |binario. referente a la
e Texto. mediante el analisis | -Elaboracion de un cuadro sinoptico en el estructura de
e Binario. de su tipo y acceso. | que se describan las caracteristicas y datos:
e Estructurado. diferencias de los distintos tipos de e Datos simples.
2.5.3. Especificaciones de archivqs y el acceso a la informacion e Conjuntos.
Pseudocédigo para contenida en ellos. e Registros.
archivos. e Arreglos.

e Archivos.

* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
12 DCA/2002
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UNIDAD II1: Programacion Estructurada Bésica.
OBJETIVO: Aplicar los principios bésicos de la programacion estructurada en la solucion de problemas elementales, mediante la
especificacion de la estructura de datos y las de control.
CONTENIDO TOEBI\\JIE\TI'II\(/J% ACTIVIDADES DE APREEI\?;:R)Z'?A-I:]EEGIASAE(I)[:(AC\)CST\I(CASEVALUACION BIBLIO-
RECURSOS GRAFIA*

3.1.Declaracion de las Identificar la -Revision bibliografica sobre la estructura |-Bibliografia. 1,3,4,5
estructuras de datos. estructura de los de un programa. -Impresos de
3.1.1.Estructura de un datos existentes en un | -Elaboracion de una declaracion de programas de
programa. programa, mediante | constantes dentro de la estructura de un computadora.
3.1.2.Tipos de datos. las especificaciones | programa.
-Enteros. correspondientes en | -Elaboracién de una declaracién de
-Reales. pseudocadigo, para la | variables dentro de la estructura de un
-Caracter. referencia apropiada |programa.
3.1.3. Constantes. de datos. -Creacion de la estructura de un programa
3.1.4.Variables. en un lenguaje de programacion
3.1.5.Especificaciones de estructurada como pascal 6 C.
Pseudocodigo para
constantes y variables.

* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

OBJETIVO
CONTENIDO " APOYOS Y - BIBLIO-
TEMATICO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION GRAEIA*
3.2.0peraciones bésicas. | Especificar en -Revision bibliografica sobre la -Bibliografia. 1,3,4,5
3.2.1.Asignacion de Pseudocodigo las asignacion de valores a las variables, -Impresos de
valores a variables. operaciones bésicas a | lectura y escritura de datos, evaluacion de |programas de
3.2.2.Lecturay escritura. |realizar, mediante el |expresiones. computadora.
3.2.3.Evaluacion de andlisis de las -Creacion de un programa donde se -Software
expresiones. sentencias de asignen valores a variables. e Lenguaje
e Aritméticas. asignacion, entrada, |-Elaboracién de un programa que pida Pascal.
e De relacion. salida y expresiones, |informaciony la despliegue en pantalla. e Lenguaje C.
Logicas. 3.2.4.Prioridad para ser aplicadas en |-Elaboracién de un resumen sobre los
en la evaluacion de el contexto de la diferentes tipos de expresiones y su
expresiones. solucion. evaluacion.
3.2.5. Especificaciones de -Propuesta de problemas elementales y
Pseudocddigo para desarrollo total de las soluciones en
operaciones basicas. términos de la programacion estructurada
y su correspondiente descripcion técnica
en pseudocddigo.
* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
14 DCA/2002
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

OBJETIVO
CONTENIDO " APOYOS Y - BIBLIO-
TEMATICO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION GRAFIA*
3.3.Estructuras de control | Manejar el control de |-Revision bibliografica sobre las -Bibliografia. 1,3,4,5
de flujo. flujo de un programa, |estructuras de control de flujo. -Impresos de
3.3.1.Secuenciales. mediante el estudio [ -Creacidn de un programa donde se utilice | programas de
3.3.2. Selectivas. del valor en latoma |la instruccion if simple. computadora.
e Sentencia if. de decisiones de las | -Elaboracién de un programa que simule | -Software
e Sentencia case. instrucciones un menu de opciones, mediante la e Lenguaje
3.3.3. Repetitivas. selectivas y sentencia case. Pascal.
e Sentencia for. repetitivas. -Creacion de un programa donde se utilice e  Lenguaje C.
e Sentencia while. la instruccion repetitiva for. Sumativa
3.3.4. Especificaciones de -Elaboracion de un programa que emplee Creaciony
Pseudocddigo con las la instruccion while. demostracion de
estructuras de control de -Propuesta de problemas elementales y un programa de
flujo. desarrollo total de las soluciones en computadora que
términos de la programacion estructurada solucione un
y su correspondiente descripcion técnica problema sencillo,
en pseudocaddigo. dicho programa
deberd incluir los
siguientes temas:
e Constantes.
e Variables.
e Lectura.
e Escritura.
e EXxpresiones.
e Sentencia if.
e Sentencia case.
e Instruccion for.
e Instruccion
while.
* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
15 DCA/2002
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UNIDAD IV: Programacion Estructurada Intermedia.
OBJETIVO: Construir los médulos requeridos en la programacion estructurada, mediante el uso correcto de sus procedimientos y
funciones.
CONTENIDO TOEBl\il,Eé}Il\(/:% ACTIVIDADES DE APREEl\SltT)IleTJEEGIASAECIR%CST\I(CASEVALUACDN BIBLIO-
RECURSOS GRAFIA*
4.1.Procedimientos. Identificar el proceso |-Revision bibliografica sobre los -Bibliografia. 1,3,4,5
4.1.2.Declaracion de de construccién de procedimientos. -Impresos de
procedimiento. modulos o -Elaboracion de la estructura de un programas de
4.1.3.Llamada a un subprogramas, programa que utilice procedimientos. computadora.
procedimiento. mediante la -Elaboracion de un resumen sobre los -Software
4.1.4.Variables. aplicacion de varios | parametros, sus caracteristicas y ventajas |e Lenguaje
e Locales. procedimientos. que ofrece su uso. Pascal.
e Globales. -Descripcion de los procedimientos e Lenguaje C.
4.1.5.Parametros. predefinidos mas usuales.
4.1.6.Procedimientos -Creacion de un programa que emplee un
predefinidos. procedimiento definido por el usuario.
4.1.7.Procedimientos -Descripcion de las unidades mas usuales
definidos por el usuario. en la programacion.
4.1.8.Unidades estandar. -Desarrollo de la solucion completa de un
e Sytem. problema dado, de acuerdo con los
e Printer. lineamientos de la programacion
e Dos. estructurada.
o Crt.
4.1.9.Especificaciones
mediante Pseudocddigo
para procedimientos.
* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

OBJETIVO
CONTENIDO " APOYOS Y 2 BIBLIO-
TEMATICO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION GRAEIA*

4.2.Funciones. Identificar el proceso |-Revision bibliografica sobre las -Bibliografia. 1,3,4,5
4.2.1.Declaracion de una | de construccion de funciones. -Impresos de
funcion. modulos o -Elaboracion de la estructura de un programas de
4.2.2.Llamada a una subprogramas, programa que utilice funciones. computadora.
funcion. mediante la -Elaboracion de un resumen sobre -Software.
4.2.3.Parametros. aplicacion de parametros, caracteristicas y ventajas que |e Lenguaje
4.2.4.Funciones funciones. ofrece su uso. Pascal.
predefinidas. -Descripcion de las funciones predefinidas e  Lenguaje C.
e Matemaéticas. mas usuales.
e Trigonométricas. -Creacion de un programa que emplee una
4.2 .5.Funciones definidas funcion definida por el usuario.
por el usuario. -Elaboracion de un cuadro comparativo
4.2.6.Especificaciones con las similitudes y diferencias entre
mediante Pseudocddigo procedimientos y funciones.
para funciones. -Desarrollo de la solucion completa de un

problema dado, de acuerdo con los

lineamientos de la programacion

estructurada.

* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

OBJETIVO
CONTENIDO ; APOYOSY - BIBLIO-
TEMATICO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION GRAEIA*
4.3.Cadenas de caracteres. | Manipular caracteres |-Revision bibliografica sobre las cadenas |-Bibliografia. 1,3,4,5
4.3.1.Longitud de una en forma de cadenas, |de caracteres. -Impresos de
cadena. mediante el uso de -Descripcion de la longitud de una cadena. | programas de
4.3.2.0peraciones entre operaciones, -Creacion de un programa que emplee computadora.
cadenas. procedimientos y variables del tipo cadenay la operacion de | -Software
4.3.3.Procedimientos y funciones especificas. | suma entre ellas. e Lenguaje
funciones de cadenas. -Elaboracién de un programa que utilice Pascal.
4.3.4 . Especificaciones procedimientos y funciones predefinidas |e Lenguaje C.
mediante Pseudocddigo de cadenas de caracteres.
para cadenas. -Creacion de un programa que valide la
informacidn que el usuario introduce
desde el teclado.

4.4.1mpresion de reportes.
4.4.1.Estructura general de
un reporte.
e Lineas de detalle. Identificar el proceso |-Revision bibliografica sobre impresion. | -Bibliografia. 1,3,4,5
e Lineas de totales. de impresion de un -Declaracion del uso de la impresora -Impresora.
e Encabezados de reporte, mediante el | dentro de la estructura de un programa. -Software.

pagina. estudio de su disefio y | -Elaboracion del disefio de la estructura
e Pies de pagina. estructura. del reporte de impresion. o
4.4.2.Saltos de pagina. -Elaboracion de un programa que imprima
4.4.3.Proceso de un reporte de informacion tal y como lo
impresion. solicite el usuario.

* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

OBJETIVO
CONTENIDO " APOYOS Y - BIBLIO-

TEMATICO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION GRAEIA*
4.5.0peraciones con Identificar las -Revisién bibliografica sobre operaciones |-Bibliografia. | Sumativa 4,5
archivos. operaciones con con archivos. -Impresos de
4.5.1.Creacion y archivos, mediante el |-Elaboracion de un programa, mediante programas de | Creaciony
eliminacién de archivos. | estudio de sus procedimientos y funciones predefinidas, |computadora. |demostracion de
4.5.2.Lecturay escritura | caracteristicas que asigne y cree un archivo en el disco | -Software. un programa de
de archivos. generales y de duro de la computadora. e Lenguaje computadora que
4.5.3.Apertura y cierre de |almacenamiento de |-Elaboracion de un programa, mediante Pascal. solucione un
un archivo. informacion en disco | procedimientos y funciones predefinidas, |e Lenguaje C. | problema de

duro. que escriba datos y cierre un archivo en el mediana
disco duro de la computadora. complejidad y que

incluya los

siguientes temas:

e Constantes.
4.6.Lenguajes de e Variables.
programacion Identificar los -Revision bibliografica sobre los -Bibliografia. e Lectura. 1,3,4,5,
estructurada. lenguajes de diferentes lenguajes de programacion e Escritura. 6
4.6.1. Quick Basic. programacion estructyra_d,a disponibl_es z_ictualmente. o Expresiones.
4.6.2.Pascal. estructurada que -Descripcion de las principales e Estructuras de
4.6.3.C. existen actualmente, |caracteristicas del lenguaje Quick Basic. control selectivas
4.6.4.Diferencias entre mediante el analisis | -Descripcion de las principales y repetitivas.
lenguajes. de sus caracteristicas |caracteristicas del lenguaje Pascal. L

o L % e  Procedimientos.
y principales -Descripcion de las principales .
. . e . e Funciones.
diferencias entre caracteristicas del lenguaje C.
ellos. -Elaboracion de un cuadro comparativo de o Cadenas de
los diferentes lenguajes de programacion caracteres. .
estructurada. *  Operaciones
de archivos.
e Impresion.
* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
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UNIDAD V: Programacion Orientada a Objetos.
OBJETIVO: Aplicar los principios bésicos de la programacion orientada a objetos, mediante la especificacion de la estructura de clases,
objetos, métodos y propiedades de la misma..
CONTENIDO 'Ic')EBI\\JIE\TI'II\(/:% ACTIVIDADES DE APREEl\?[T)leTJEEGIASAE(I)[:(%(:ST\I(CASEVALUACmN BIBLIO-
RECURSOS GRAFIA*
5.1.Fundamentos de la Identificar los -Revision bibliografica sobre la -Bibliografia. 2,7,8
programacion orientada a |elementos basicos de |programacién orientada a objetos.
objetos. la programacion -Descripcion del termino clases
5.1.1.Clases. orientada a objetos, a |utilizando comparaciones con elementos
5.1.2.0bjetos. través de la cotidianos.
5.1.3.Métodos. declaracion de clases, |-Descripcién del término objetos
5.1.4.Propiedades de la objetos y métodos. utilizando comparaciones con elementos
programacion orientada a cotidianos.
objetos. -Descripcion del término métodos
e Herencia. utilizando comparaciones con elementos
e Paso de mensajes. cotidianos.
e Encapsulamiento. -Elaboracion de un programa en
e Polimorfismo. pseudocodigo que solucione un problema
5.1.6.0peraciones bésicas sencillo utilizando clases, objetos y
entre objetos. métodos.
5.1.7.Especificaciones para el
pseudocaédigo.
* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS

OBJETIVO
CONTENIDO " APOYOS Y - BIBLIO-
TEMATICO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS EVALUACION GRAFIA*
5.2.Proceso para el Aplicar la -Revision bibliografica sobre el proceso | -Bibliografia. 2,7,8
desarrollo de soluciones. | metodologia de la general para la solucién de problemas con |-Software.
5.2.1.Definicion del programacion la metodologia orientada a objetos. e Lenguaje Sumativa
problema. orientada a objetos, | -Ejemplificacion con el planteamiento de Turbo Creaciony
5.2.2.1dentificacion de los | mediante la un problema para ser desarrollada su Pascal. demostracion de
objetos y sus clases. utilizacion de cada solucion mediante la programacion e Lenguaje un programa de
5.2.3.Definicion de los una de sus etapas, orientada a objetos. C++. computadora que
métodos requeridos para | clases y objetos. -Localizacion de la biblioteca de clases solucione un
cada objeto y clase. que se utilizaria en la solucion del problema con la
5.2.4.Desarrollo del problema. metodologia de la
programa principal. -ldentificacion de los objetos y métodos a programacion
emplear en el programa. orientada a objetos
-Elaboracion del programa que brinde la el cual debera
5.3.Lenguajes de solucién al problema planteado incluir los
programacion orientada a anteriormente. siguientes temas:
objetos.
5.3.1.Smalltalk. Identificar los -Revision bibliografica sobre los -Bibliografia. e Constantes. 2,4,7,8
5.3.2. Turbo Pascal. lenguajes de diferentes lenguajes de programacion e Variables.
5.3.3.C++. programacion orientados a objetos disponibles e Lectura.
5.3.4.Diferencias entre orientados a objetos y | actualmente. e Escritura.
lenguajes. sus princ_:ipales -Descrigci_én de las princi_pales o Expresiones.
dlferenC|as_ entre caracte.rlst'l,cas del Iengua!e Smalltalk. e Estructuras de
ellps_, _medlante el -DeschCI_on de las prlnc!pales control selectivas.
analisis de sus caracteristicas del lenguaje Turbo Pascal. e Estructuras de
caracteristicas. -DeschCI_on de las prlnc!pales control repetitivas.
caracteristicas del lenguaje C++. C
9 . e  Procedimientos.
-Elaboracion de un cuadro comparativo de
los diferentes lenguajes de programacion ° Cla_ses.
orientados a objetos. ¢ Ob,JetOS'
e Meétodos.
* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFIA
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